
课题需求信息表 

课题编号 2024A01 

课题名称 脑波辅助文本输入的可行性论证 

课题内容简介 

探索前额叶部分双节点EEG信号对于提升文本输入的效率是

否具有相关性。存在两种可能性：完全无关；有关系，可以

起到辅助作用。因此，我们基于 EEG，预测输入文本场景下

用户选择候选项的决策，基于模型的预测性能来分析是否具

有相关性。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：基于实验得出比较切实的结论。 

人员要求：对生物信号处理和 LLM 相关技术有经验或热情，

一定的软件开发能力。 

对课题研究所能提

供的支持 
可提供 EEG 相关的软件支持。 

 

课题编号 2024A02 

课题名称 生理信号数据的视觉化输出方案的实现与评估 

课题内容简介 

对于 EEG 和心率变异性等生理信号，设计若干策略实现可视

化效果，确保对于信号包含的重要信息可以呈现出来，可以

借鉴音乐的视觉化输出。相应成果有助于设计相应的数字疗

法。 



对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：至少 1个视觉化输出方案，fps>25。 

人员要求：对计算机图形学、信号处理、深度学习等技术有

经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
实时生成心率和 EEG 的设备和接口，算力支持。 

 

课题编号 2024A03 

课题名称 可端侧部署的垂直领域大语言模型设计与实现 

课题内容简介 

给定领域数据，训练、微调或蒸馏出 0.5B-2B 的大语言模型，

生成可在本地 PC 或手机上运行的模型，并且确保效果可以

达到 7B 以上模型的 80%。端侧大模型具备及时、安全等诸多

特性，应用场景非常广泛。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：确保模型经过评估。 

人员要求：对 LLM 相关技术有经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
数据、算力。 

 

课题编号 2024A04 

课题名称 情感化的语音合成引擎的设计与实现 



课题内容简介 

基于特定的包含情感的语音数据，实现一个能够高度还原的

语音合成引擎，需要确保在本地 PC 上可运行。一般的语音

合成引擎往往过于正式和书面化，不适用于社交和咨询等情

感化场景，如果能够实现情感化的语音合成，意义重大。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：满足上述要求的算法实现。 

人员要求：对语音处理和机器学习有经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
数据、算力。 

 

 

课题编号 2024A05 

课题名称 可端侧部署的动画人（Talking Head) 算法设计与实现 

课题内容简介 

调研最新的文献，基于人物图片和语音数据，生成相应的动

画，需要确保在本地 PC 或手机上实现 fps>25 的效果。动画

人技术在社交、咨询、沟通等多种场景下存在广泛的需求，

一直因为成本原因无法落地，如果能够取得进展意义重大。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：模型可实现相应效果和指标。 

人员要求：对 LLM 和语音、图像相关技术有经验或热情。 



对课题研究所能提

供的支持 
算力。 

 

课题编号 2024A06 

课题名称 
观看不同类型小说、图片、视频时的 

脑波变化趋势与用户体验之间关系的研究 

课题内容简介 

不同人群观看不同类型小说、图片、视频时，记录并分析脑

波变化趋势，同时也需要记录用户的满意度。基于这些数据，

分析脑波变化的趋势与文件类型和用户满意度之间的关系。

基于脑波变化训练机器学习模型，对关键脑波数据进行预

测。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：分析报告，机器学习模型。 

人员要求：对信号处理、深度学习等技术有经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
算力支持。 

 

课题编号 2024A07 

课题名称 可辅助外语学习的大语言模型实现设计与实现 

课题内容简介 

基于常见的外语学习场景，构建相应数据，再此基础上微调

一个面向辅助外语学习的大语言模型。外语学习是大模型领

域典型的应用，通过构建这样的模型，可以对如何落地一个

LLM 产品有全面完整的认识。 



对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：辅助外语学习的数据集和可通过评估的模型。 

人员要求：具备产品化意识和市场分析能力、项目管理能力、

对 LLM 相关技术有经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
算力。 

 

课题编号 2024A08 

课题名称 一个基于 LLM 的学术问答引擎的设计与实现 

课题内容简介 

基于学术论文库，对于学术问题，给出相应的回复，回复中

需要给出引用的真实文献，并确保逻辑正确。整个模式类似

于 Perplexity. 希望通过这样的模型可以提高科研工作的

效率。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：学术论文数据集和可通过评估的模型。 

人员要求：对 LLM 相关技术有经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
算力。 

 

课题编号 2024A09 

课题名称 一个支持文言文的大语言模型的设计与实现 



课题内容简介 

基于中文和文言文数据，训练并实现一个大语言模型，大语

言模型将支持现代汉语与文言文之间的转换，同时支持文言

文之间的对话，可以支持一些特色的功能，比如给古文加标

点，对对联等。希望通过这个模型让中国传统文化和最新的

技术能够融合。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：文言文数据集和大模型效果可通过评估。 

人员要求：项目管理能力、对 LLM 的底层技术有经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
算力。 

 

课题编号 2024A10 

课题名称 
一个根据食物图片评估食物营养和热量算法的设计与

实现 

课题内容简介 

给定一张食物图片，给出营养的分布和热量的估算。需要构

建相应的数据集。体重管理是当今时代的热点问题，尽管 GLP

等新药即将上市，但个人行为干预仍然是更简易、更安全、

更根本的方法。这个算法将会有助于设计健康管理类的产

品。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：食物图片相关数据集和相应的可评估的模型。 

人员要求：具备产品化意识和市场分析能力、项目管理能力、

对图像处理技术有经验或热情。 



对课题研究所能提

供的支持 
算力。 

 

课题编号 2024A11 

课题名称 可语音互动和自动避障的轮式机器人的设计与实现 

课题内容简介 

制作一个轮式机器人，可以接受语音指令确定行走路线和状

态，并且进行灵活的语音输出，可以避开障碍物。通过这个

项目，可以让大语言模型有更多的落地场景，探索具身智能

相关的前沿技术。对比前沿的双足类人机器人，轮式机器人

更容易上手尝试，但最终大部分技术具备相通性。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：可演示的 Demo 产品。 

人员要求：较强的硬件工程能力，对机器人相关算法有经验

或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
采购经费。 

 

课题编号 2024A12 

课题名称 可语音互动和自动避障的微型机器狗的设计与实现 

课题内容简介 

制作一个微型机器狗，可以接受语音指令确定行走路线和状

态，并且进行灵活的语音输出，可以避开障碍物。通过这个

项目，可以让大语言模型有更多的落地场景，探索具身智能

相关的前沿技术。对比前沿的双足类人机器人，机器狗更容

易上手尝试，但四足机器人与双足机器人具备更多的相似

性。 



对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：可演示的 Demo 产品。 

人员要求：较强的硬件工程能力，对机器人相关算法有经验

或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
采购经费。 

 

课题编号 2024A13 

课题名称 可辅助帮助孩子阅读绘本的智能台灯的设计与实现 

课题内容简介 

制作一个智能台灯，可以进行语音互动，并且能够通过计算

机视觉帮助孩子阅读绘本。该设备应具备开放的智能，可直

接根据图像分析生成相应对话。让科技帮助孩子更自由的阅

读和探索。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：可演示的 Demo 产品。 

人员要求：较强的硬件工程能力，对智能硬件、图像识别、

大语言模型等相关算法有经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
采购经费。 

 

课题编号 2024A14 

课题名称 可语音互动和自动路径规划的智能轮椅的设计与实现 



课题内容简介 
制作一个智能轮椅，可以和乘坐者进行语音对话，并进行自

动避障和导航。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：可演示的 Demo 产品。 

人员要求：较强的硬件工程能力，对智能硬件、自动驾驶等

相关算法有经验或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
采购经费。 

 

课题编号 2024A15 

课题名称 
可对小白鼠进行捕获及采血的 

智能机械臂的设计与实现 

课题内容简介 

制作一个智能机械臂，可以在笼中自动抓取到自由活动的小

白鼠，并选取一种采血方式对小白鼠进行采血。动物实验是

认识复杂生命体的必要手段，为了加速了解生命，我们需要

开发智能的动物实验设备。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：可演示的 Demo 产品。 

人员要求：较强的硬件工程能力，对硬件、医疗设备、行为

规划等相关算法有经验或热情。 



对课题研究所能提

供的支持 
采购经费。 

 

课题编号 2024A16 

课题名称 可语音互动和自动避障的双足机器人的设计与实现 

课题内容简介 

制作一个双足机器人，可以接受语音指令确定行走路线和状

态，并且进行灵活的语音输出，可以避开障碍物。通过这个

项目，可以让大语言模型有更多的落地场景，探索具身智能

相关的前沿技术。 

对课题成果及研究

人员的要求 

成果设定：可演示的 Demo 产品。 

人员要求：较强的硬件工程能力，对机器人相关算法有经验

或热情。 

对课题研究所能提

供的支持 
采购经费。 

 


